Brasiilias valiti aasta parim maleetttd (Il osa)

Jatkame lugudega Brasiilias Rio de Janeiros toimuai probleemmaletajate
maailmakongressilt. Seekord kirjutame kongressiiaspaev, 12. oktoobril
toimunust. Tol paeval oli Rio de Janeiros nii p&tldeui ka pilvi, aga juba teist pdeva
paasesime vihmata, jdudsime kaia nii ookeani dademstumas kui tegeleda ka
maleasjadega.

Kohaliku aja jargi kell 9.30 algasvatud lahendamisvdistlusahendamiseks oli aega
kolm tundi (kui varasemalt on asi toimunud kahesses 90+90 minutit, siis seekord
viidi vBistlus labi tihe hooga). Ulesandeid ja etéizahti lahendada nagu ikka
kaksteist: kaks kahekaigulist matitilesannet, katsmkkaigulist matitlesannet, kaks
etludi, kaks enamakaigulist matitilesannet, kaksathi, kaks isematti. Iga tlesande
Oige lahenduse eest oli voimalik saada 5 punkitkkmli seega vdimalik
maksimaalselt saada 12x5=60 punkti.

Avatud lahendamisvdistluse voit laks Venemaale

Lahendada antud maleprobleemid osutusid seekopoolest rasketeks ja see
kajastus ka l6pptulemustes. Vordsete punktide kpaai paremusjarjestuse paika
ette antud maleprobleemide lahendamiseks kulutegd

Tulemused: 1.GM Georgi Jevsejev (Venemaa, laheraltayeg 2777) 51,0 punkti
(aeg 180 minutit), 2.GM Andrei Selivanov (Venem2a65) 47,5 (180), 3.IM
Vladimir Pogorelov (Ukraina, 2498) 47,0 (180), 4.GNbtr Murdzia (Poola, 2797)
46,0 (180), 5.GM Milan Velimirovic (Serbia, 2463),0 (179), 6.FM Michael
McDowell (Suurbritannia, 2444) 45,0 (180), ...,d@rgus S66t (Eesti, 2128) 23,0
(180), ..., 57.Indrek Aunver (Eesti, 1600) 0,0 (L8kku 57 osavdétjat, lahendajate
keskmine reiting oli 2255.

Margus So66t lahendas Gigesti Uhe kahekaiguliselieatinde, Ghe kolmekaigulise
matidlesande, Uhe etlitdi (teise etuidi dige algasednnestus saada veel lisaks kaks
punkti), the enamakaigulise matitilesande, kuid abdma isematid osutusid seekord
liiga rasketeks (lisandus vaid uks juhuslik punke @bimati Ghe variandi korrektse
esitamise eest). Indrek Aunveri vBistlus seekorbebestus.

Lahendajatele, nagu ka tavalistele maletajateléstatakse rahvusvahelisi tiitleid:
rahvusvaheline suurmeister (GM), rahvusvahelinestee{IM), FIDE meister (FM).
Seekord osales avatud lahendamisvdistlusel 10 @igdilahendajat, 11 IM tiitliga
lahendajat ja 7 FM tiitliga lahendajat.

Avatud lahendamisvdistlustel GM tiitli normi taisiahendajad, kes kogusid 45,0
punkti véi enam (5 paremat); IM tiitli normi taitslahendajad, kes kogusid 39,5
punkti véi enam (11 paremat); FM tiitli normi taddahendajad, kes kogusid 36,0
punkti véi enam (17 paremat).

Vaistluse tulemusel sai Margus S66t oma lahendéjagele (vaata lisa:
http://www.saunalahti.fi/~stniekat/pccc/rat10.hiseal on ara toodud
maleprobleemide lahendajate reitingud seisugatbobler 2009) juurde +4
reitingupunki.

Vaatleme jargnevalt paari kaunist avatud lahendairgusel lahendada antud
maleprobleemi.

Jaroslaw Genttner
Ustr. Jednota ces. Sachistu 1943



(Kg2 Ld7 Vb5 Og6 Rb1 / Kc4 Va6 Rcl Rh6 ea3 eaSatbecS eg4)
(5+10)
Matt kolme kaiguga!

Lahendus:
1.0e4! (Ahvardab 2.Vb2! ja 3.Lad# vOi 3.Ld5#);aR2.2.Vb3! Kxb3/Rxb3
3.Lb5#/Lad#; 1...a4 2.L.d2! Kxb5/Rd3 3.Rxa3#/Lxd3#;Rf5 2.0xf5 ~ 3.0e6#.

Alois Johand|
Freie Presse 1993

(Kc6 Ve2 Rd5 eb2 ec2 / Ka4 Lh4 Vg3 Of8 Rh3 eaSed ee7 ef3 ef5 ef6 eg4)
(5+13)
Matt seitsme kaigugal!

Lahendus:
1.vd2! (d4hvardab 2.vVd4#) 1...e5 2.vVd1 (dhvardaba3#) 2...Vgl 3.Rc3+ Kb4
4.Ra2+ Ka4 5.vd3! (&hvardab 6.Va3#) 5...d5 6.Vadx&a3 7.b3#.

Efektse ratsumatiga |6ppev aasta etiid

Parastldunal jatkusidrinevate komiteede koosolekathust tehti nendega 11.
oktoobril). Indrek Aunver ja Margus SO0t otsustaseekord kaasa luta etutdide
komitee koosolekul, mida vedas teenekas malekorntgiosni arendaja ja edendaja
John Roycroft (Suurbritannia). Etiudide komitedgddima teemana arutlusele
tulnud kisimus oli kahtlemata see, et milline oA&asta parim maleetiid.
Olgu veel lisatud, et aasta ettitidi valimisel |&dkge tavaliselt sellest, et valituks
osutuv seis oleks atraktiivne ja kutsuks lahendam@ oleks eelkdige huvitav just
tavamaletajatele, tavalugejale. Jargnevalt tulalikustamisel@asta etiitid 2008.

Velimir Kalandadze (Gruusia)
Ethddide turniir Nona (Gruusia) 2008, 1. eriauhind



(Kh7 La4 ea2 ed7 / Kf6 Lb7 ea3)
(4+3)
Valge alustab ja voidab!

Lahendus:

1.Lf4+ (1.Ld4+!? Ke6! (1...Ke7?? 2.d8=L+ +-) 2.K§§2+ =) 1...Ke6/Ke7 2.Lf7+!!
Kxf7 3.d8=R+! Kf6+ 4.Rxb7 Ke5 5.Kg6! (5.Rc5!? 6.Kd9 5...Kd4 6.Kf5 Kc3
7.Ke4 Kb2 8.Kd3 Kxa2 9.Kc2 Kal 10.Rc5 Ka2 11.Rd3 K2.Rcl a2 13.Rb3#.

Onhtul, kohaliku aja jargi kell 19.30 toimusid koegsi programmi kohasétiengud
kuid neid meie seekord kuulama ei lainud. Péhjusé& — kuna Eesti aeg oli Rio de
Janeiro kohalikust ajast kuue tunni vorra hiliseiis, algasid need loengud Eesti
maistes justkui poolteist tundi parast sidadoc|esgel kellajal saab uni
teadmistejanust vaitu.

Kill aga esitasime mdned maleprobleemid erinev&iahgressi ajal aset leidnud
maleprobleemide koostamise turniiridele. Jargnexadtleme Uhte neist, kuna aga
mitmed teised tulevad avaldamisele spetsiaalsetddgemmale ajakirjades, siis neid
enne avaldamist tutvustada ei saa.

Jaapanlased pakkusid seekord kongressi ajal koreponseks teema vigurmale
valdkonnast — tuli luua kahekéaiguline abimatt kades niinimetatud Invisible
malendeid (hahtamatuid malendeid). Sellest tustiidtsime osa Gige mitme
maleprobleemiga.

Margus S66t & Indrek Aunver
Originaal, 52. WCCC Rio de Janeiro 2009
9. Jaapani Sake turniir

(Ke6 Oab Obb6 ee6 / Ke8)
(4+1)

3 Invisibles (1+2)
Abimatt kahe kaiguga!



Invisible (ndhtamatu) on selline malend, mis semgbeisus kuskil malelaual, aga
tema identiteet ja asukoht on teadmata — see stgdks alles parast lahenduse kulgu.
Invisible kaik méargitakse lihtsalt 1.1-- (me ei teailline Invisible kéis millisele
malelaua valjale) ja Invisible 166k margitakse akg 1.1xd2 (sellisel juhul me
vahemasti teame, millisele malelaua valjale InVesdstus).

Lahendus: 1.0-0-0! I-- 2.1-- I--#.

Musta avakéik on pikk vangerdus — seega saab sslgelkiks must Invisible on must
vanker, mis asub algseisus valjal a8. Selleksik&tyyangerdus osutuks voimalikuks,
peavad mingid malendid seisma véljadel b7 ja dji {liie vangerdamine pole
lubatud). Véaljal c7 ei saa olla tikski valge malesekt valge malendi korral poleks
pikk vangerdus vbBimalik — seega seisab seal lke t@ust Invisible. Véljal b7 peab
seega olema valge Invisible, mis saab olla airalfjer vanker, sest Uihegi teise valge
malendi korral poleks pikk vangerdus voimalik. Viakgik Invisiblega avakaigul ja
musta vastus Invisiblega teisel kaigul annavadisiust sellest, et valge liigutas oma
vankrit (&ratdmbetuli) ja must kais jarelikult Gbmma Invisible valjale b7 vahele — see
sai olla aga ainult must vanker, mis liikus c74tle (kuna musta lipu korral c7-|
oleks valge kuningas algseisus tules). Seejaralamalge Invisiblega mati. Ehk siis
lahenduskaik parast seda, kui me teame milliseiliied kuskil asuvad, oleks
selline: 1.0-0-0! Va7+ 2.Vb7 Va8#.

Selline oli esmaspaev, 12. oktoober Brasiilias 6RtQJaneiros.

Margus So66t & Indrek Aunver



